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 DESTINATARIOS 
 
El Máster En Diseño Y Maquetación Con Adobe 
Indesign esta dirgido aquellas personas que deseen 
apmpliar sus conocimientos en Diseño Y Maquetación. 
Adobe Indesign es el programa de maquetación más 
utilizado hoy en día. Libros, periódicos, revistas, 
folletos, y todo tipo de publicaciones son creadas 
fácilmente con esta potente herramienta de 
autoedición. Con este máster el alumnado podrá 
utilizar de manera eficiente el software Adobe Indesign 
CS6 para realizar labores de maquetación que 
permitan la creación de revistas, folletos, publicidad, 
dípticos, trípticos, cartelería o periódicos. 
 

 
MODALIDAD 

 
Puedes elegir entre: 
• A DISTANCIA: una vez recibida tu matrícula, 
enviaremos a tu domicilio el pack formativo que consta 
de los manuales de estudio y del cuaderno de 
ejercicios. 
 
· ON LINE: una vez recibida tu matrícula, enviaremos 
a tu correo electrónico las claves de acceso a nuestro 
Campus Virtual donde encontrarás todo el material de 
estudio. 
 
En ambas modalidades el alumno recibirá acceso a un 
curso inicial donde encontrará información sobre la 
metodología de aprendizaje, la titulación que recibirá, 
el funcionamiento del Campus Virtual, qué hacer una 
vez el alumno haya finalizado e información sobre 
Grupo Inenka Formación. Además, el alumno 
dispondrá de un servicio de clases en directo. 
  
El alumno puede solicitar PRÁCTICAS 
GARANTIZADAS en empresas. Mediante este 
proceso se suman las habilidades prácticas a los 
conceptos teóricos adquiridos en el curso. Las 
prácticas serán presenciales, de 3 meses 
aproximadamente, en una empresa cercana al 
domicilio del alumno. 
 

 
DURACIÓN 

 
La duración del curso es de 1200 horas. 
 
 
 
 
 
 

IMPORTE 
 

Importe Original: 1320€ 

Importe Actual: 660€ 
 
CERTIFICACIÓN OBTENIDA 

 
Una vez finalizados los estudios y superadas las 
pruebas de evaluación, el alumno recibirá un diploma 
que certifica la “MÁSTER EN DISEÑO Y 
MAQUETACIÓN CON ADOBE INDESIGN”, de  la 
ESCUELA POSTGRADO DE INGENIERIA Y 
ARQUITECTURA avalada por nuestra condición de 
socios de la CECAP, máxima institución española en 
formación y de calidad.  
 
Los diplomas, además, llevan el sello de Notario 
Europeo, que da fe de la validez de los contenidos  y 
autenticidad del título a nivel nacional e internacional. 

El alumno tiene la opción de solicitar junto a su 
diploma un Carné Acreditativo de la formación firmado 
y sellado por la escuela, válido para demostrar los 
contenidos adquiridos. 

Además, podrá solicitar una Certificación Universitaria 
Internacional de la Universidad Católica de Cuyo-DQ 
con un reconocimiento de 48 ECTS. 
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CONTENIDO FORMATIVO 
 

UNIDAD DIDÁCTICA 1. PRESENTACIÓN 
Presentación 
 
UNIDAD DIDÁCTICA 2. INTRODUCCIÓN 

 
1. Utilidades y novedades del programa  
2. La retícula compositiva  
3. Software empleado en autoedición  
4. El espacio de trabajo  
5. Creación de documentos nuevos  
6. Ejercicios 

 
UNIDAD DIDÁCTICA 3. ÁREA DE TRABAJO  
 
1. Espacios de trabajo y modos de visualización  
2. Barra de estado y personalizar menús  
3. Cuadro de herramientas  
4. Reglas y guías  
5. Rejillas y cuadriculas  
6. Zoom 
7. Trabajar con páginas 
8. Ejercicios 

 
UNIDAD DIDÁCTICA 4. TEXTO I  
 
1. Marcos de texto  
2. Adición y vinculación de textos a marcos  
3. Búsqueda y ortografía de texto  
4. Tipografía  
5. Alineación de texto  
6. Transformar texto  
7. Propiedades de un marco de texto  
8. Ejercicios 

 
UNIDAD DIDÁCTICA 5. TEXTO II 

 
1. Kerning y tracking  
2. Línea base y tabulaciones  
3. Sangrías y capitulares  
4. Tipos de líneas y filetes  
5. Marcos y objetos  
6. Artículos  
7. Ejercicios 

 
UNIDAD DIDÁCTICA 6. COLOR 
 
1. Aplicar color  
2. Panel Muestras  
3. Panel Matices  
4. Degradado  
5. Efectos I  
6. Efectos II  

7. Ejercicios 
8.  
UNIDAD DIDÁCTICA 7. FORMAS Y TRAZADOS 
 
1. Formas básicas  
2. Herramienta lápiz  
3. Formas compuestas  
4. Trazados y formas  
5. Pluma  
6. Adaptar texto a un trayecto  
7. Trabajar con Formas  
8. Ejercicios  

 
UNIDAD DIDÁCTICA 8. IMÁGENES E 
ILUSTRACIONES 
 
1. Imágenes  
2. Colocar Imágenes  
3. Propiedades de los marcos  
4. Vínculos importados e incrustados  
5. Contorneo de marcos gráficos  
6. Bibliotecas  
7. Trabajar con objetos I  
8. Trabajar con objetos II  
9. Objetos anclados  
10. Ejercicios 

 
UNIDAD DIDÁCTICA 9. TABLAS Y CAPAS  
 
1. Trabajar con tablas I  
2. Trabajar con tablas II  
3. Trabajar con tablas III  
4. Capas I  
5. Capas II  
6. Ejercicios 

 
UNIDAD DIDÁCTICA 10. ESTILOS 
 
1. Estilos  
2. Estilos a partir de un texto  
3. Aplicar estilos  
4. Editar estilos  
5. Estilos de objetos I 
6. Estilos de objetos II  
7. Estilos de tabla  
8. Estilos Anidados e importar estilos  
9. Ejercicios  

 
UNIDAD DIDÁCTICA 11. MAQUETAS 
 
1. Páginas y pliegos  
2. Trabajar con páginas  
3. Páginas maestras I  
4. Páginas maestras II  
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5. Numeración  
6. Desvinculación e importación de una página 

maestra desde otro documento  
7. Ejercicios 

 
UNIDAD DIDÁCTICA 12. LIBROS Y PDF 
 
1. Archivos de libros  
2. Sincronizar documentos de libro  
3. Numerar libros  
4. Panel índice  
5. Crear PDF  
6. Crear marcadores  
7. Crear hipervínculos  
8. Empaquetar Libros  
9. Ejercicios  

 
UNIDAD DIDÁCTICA 13. IMPRESIÓN 
 
1. Opciones Generales  
2. Configuración de tamaño  
3. Marcas y sangrado  
4. Gráficos  
5. Impresión de folleto 
6. Tipo de folleto  
7. Opciones de folleto  
8. Ejercicios 

 
UNIDAD DIDÁCTICA 14. DOCUMENTOS 
INTERACTIVOS 
 
1. Documentos flash  
2. PDF interactivos  
3. Previsualizar documentos interactivos 
4. Películas y sonido  
5. Animación  
6. Transacciones de páginas  
7. Botones I  
8. Botones II  
9. Ejercicios 

 
UNIDAD DIDÁCTICA 15. DISEÑOS FORMULARIOS 
Y HTML 
 
1. Diseño alternativo  
2. Diseños flotantes y reglas  
3. Formularios PDF en InDesign  
4. Herramientas Recopilador y Colocar contenido  
5. EPUB y HTML5  
6. Ejercicios 
7.  


